Konkurs na najlepszg gre wideo w ramach:
konkursu pt. “Pop up lab: Studiotopia Jam”

w ramach projektu “Studiotopia: Enter the Symbiocene with Arts and Science
(Studiotopia 2)”, finansowanego przez Agencje Wykonawczg ds. Edukacji, Kultury i
Sektora Audiowizualnego (EACEA) Komisji Europejskie;.

(,,Konkurs™)
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Organizatorzy Konkursu

1. Organizatorem Konkursu (,,Organizator”) jest Centrum Sztuki Wspoétczesne;j
LAZNIA w Gdansku, 80-767, ul. Jaskétcza 1.

2. Partnerami Organizatora Konkursu (,,Partnerzy”) sa organizacje partnerskie
projektu: Studiotopia Il: MEET Digital Culture Center (Wtochy), GLUON (Belgia),
Beta Festival (Irlandia), LABoral Centro de Arte y Creacion Industrial (Hiszpania),
CYENS Centre of Excellence (Cypr), Hexagone Scene nationale (Francja), Ars
Electronica Linz GmbH & Co KG (Austrira), Bozar. Centre for Fine Arts (Belgia),
Kersnikova (Stowenia), Cluj Cultural Centre (Rumunia).

3. Wszelkie pytania na temat konkursu kierowaé nalezy na adres e-mail:
n.krysztofowicz@laznia.pl

§2
Ogoblne zasady Konkursu

1. Konkurs trwa od momentu ogtoszenia tematu konkursu w dniu 24.04.2026 r. o
godzinie 18:00 w CSW taznia na Jaskoétczej 1 w Gdansku do godziny 18:00, w
dniu 26.04.2026r.

2. Udziatw Konkursie jest bezptatny.

3. Konkurs ma charakter zamkniety i jest przeznaczony dla oséb posiadajgcych
petng zdolnos¢ do czynnosci prawnych, ktérym udato sie dokonac zapisu na
"Pop up lab: StudiotopiaJam”, organizowanego w dniach 24-26.04.2026 r.
(zwanych dalej ,,Uczestnik”), z wytaczeniem pracownikéw i wspotpracownikéw
Organizatorai Partnerdow, oraz cztonkdw ich rodzin i z wytgczeniem osoéb, ktore
braty udziat w tworzeniu koncepciji i realizacji Konkursu.

4. Aby dokonaé zapisu na konkurs, nalezy wypetni¢ formularz zgtoszeniowy,
opublikowany w ogtoszeniu na stronie internetowej https://www.laznia.pl/ .
Zgtoszenie nastepuje poprzez wypetnienie formularza do dnia 19 kwietnia 2026
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10.

r. Potwierdzeniem poprawnego wypetnienia formularza jest wiadomosé
otrzymana droga elektroniczng na podany w formularzu adres e-mail, na ktorg
nalezy odpowiedzieé w celu potwierdzenia udziatu w konkursie.

Udziat w Konkursie jest rownoznaczny z wyrazeniem zgody przez Uczestnikéw
na przetwarzanie przez Organizatoréw lub Partneréw ich danych osobowych
wytgcznie na potrzeby Konkursu.

Zgtoszenie uczestnictwa w Konkursie oznacza jednoczesnie, ze Uczestnik
akceptuje warunki wyrazone w niniejszym Regulaminie.

Uczestnik jest odpowiedzialny wzgledem Organizatora za wszelkie wady prawne
projektu, a w szczegélnosci za ewentualne roszczenia osdb trzecich wynikajgce
Z naruszenia praw wtasnosci intelektualne;j.

W przypadku wystgpienia przez osobe trzecig z roszczeniami wynikajacymi z
tytutu naruszenia praw okreslonych powyzej, Uczestnik zobowigzuje sie do
pokrycia wszelkich uzasadnionych roszczen, oséb trzecich z tytutu naruszenia
ich praw, a w razie zaspokojenia tych roszczen przez Organizatorow lub
Partneréw lub zasgdzenia od Organizatora lub Partneréw tych roszczen — do
zwrotu na wezwanie Organizatora lub Partneréw w catosci pokrytych roszczen
oraz zwigzanych z tym wydatkéw, w tym kosztéw postepowan.

Podczas trwania Konkursu obowigzuje catkowity zakaz spozywania napojow
alkoholowych, pod grozbg dyskwalifikacji i wydalenia z przestrzeni CSW taznia
1, na ul. Jaskétczej 1.

Organizator zastrzega sobie prawo do zdyskwalifikowania i wydalenia z
Konkursu Uczestnika bez podania przyczyny, jezeli zachowanie Uczestnika
narusza zasady wspotzycia spotecznego.
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Warunki i zasady uczestnictwa w Konkursie

Przedmiotem Konkursu jest wyboér autorskich projektow na temat, ktory

zostanie ogtoszony 24.04.2026 r, w momencie rozpoczecia konkursu.

Do Konkursu przez jednego Uczestnika moze byc¢ zgtoszony maksymalnie jeden

projekt, spetniajacy ponizsze wymagania:

a) projektjest przygotowywany przez pojedynczg osobe lub zespot w sktadzie
maksymalnie 4-osobowym - woéwczas zgtoszenia dokonuje osoba
reprezentujgca zespot

b) projektjest przygotowany przez zarejestrowanego Uczestnika lub
zarejestrowany zesp6t Uczestnikéw

c) obowigzuje catkowity zakaz wykorzystywania tresci generowanych przez
sztuczng inteligencje oraz wykorzystywania wczesniej wytworzonych
materiatéw (np. w formie paczek z assetmi), d) projekt dotyczyé ma tematu
ogtoszonego podczas rozpoczecia konkursu, w dniu 24.04.2026 r.



d) skonczony projekt powinien mie¢ forme pliku wykonywalnego, mozliwego do
uruchomienia w srodowisku systemu Windows.
Uczestnicy pracujg na wtasnych komputerach, ktére powinni ze sobg zabrac¢ na
miejsce, w ktdrym konkurs sie odbywa - budynek Centrum Sztuki Wspoétczesnej
taznia 1, na ul. Jaskétczej 1, w Gdansku. Organizator zapewnia dostep do
internetu oraz poczestunek.
Czas przeznaczony na prace nad projektami wynosi rowne 48 godzin od
rozpoczecia konkursu. Po uptynieciu tego czasu zadne zmiany nie mogg by¢
dokonywane.
Uczestnik oddajgc projekt konkursowy oswiadcza, iz jest on wtascicielem praw
autorskich do niego w rozumieniu przepiséw ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o
prawie autorskim i prawach pokrewnych, oraz ze zgtoszenie do Konkursu przez
niego pracy nie narusza praw wtasnosci intelektualnej oséb trzecich, w tym
osobistych i majgtkowych praw autorskich.

§4
Ocena Prac Konkursowych

. Konkurs jest jednoetapowy.

. O wynikach Konkursu zadecyduje Jury powotane przez dyrektora CSW £AZNIA.

. Prace podlegajg ocenie w ramach kryteridéw takich jak: ogélna estetyka
wykonania, dopracowanie techniczne, sposéb podjecia tematu konkursowego,
szeroko rozumiana wartos¢ artystyczna

. Decyzja Jury jest ostateczna i nie podlega weryfikacji. Jakiekolwiek odwotania od
decyzji Jury nie beda rozpatrywane.
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Przyznanie Nagrody

W ramach konkursu jury w CSW £AZNIA bedzie nagradzaé jeden projekt i
przyznawac nagrode o wartosci 1000 PLN brutto.

Zgodnie z art. 30 ust. 1 pkt 2 ustawy z dnia 26 lipca 1991 r. o podatku
dochodowym od 0s6b fizycznych (Dz. U. 22000 r. Nr 14, poz. 176, z pé6zn. zm.) w
przypadku dochodu z tytutu wygranej w konkursie z dziedziny kultury i sztuki, w
ktérych jednorazowa wartosc¢ przekroczy kwote 760 ztotych, organizator
pobierze zryczattowany podatek dochodowy w wysokosci 10% wygrane;.
Nagrodzony projekt bedzie eksponowany w przestrzeni CSW w sposdb
umozliwiajgcy bezposrednig interakcje z nim.



1.
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Ogtoszenie wynikow

Ogtoszenie wynikow Konkursu odbedzie w CSW taznia 1, na ul. Lgkowej 1 w
Gdansku 26.04.2026 o godzinie 20:00. Nagrodzeni Uczestnicy otrzymaja takze
informacje o nagrodzie droga e-mailowa.

Nagrody zostang wyptacone nie pdzniej niz w ciggu 30 dni od daty publicznego
ogtoszenia wynikéw Konkursu.

§7
Prawa autorskie

Uczestnik udziela Organizatorowi nieodptatnej licencji niewytgcznej,
nieograniczonej terytorialnie, nieograniczonej czasowo do wykorzystania
projektu w catoscii we fragmentach do celéow niekomercyjnych w szczegdlnosci
promocyjnych i dokumentacyjnych Organizatora, na nastepujacych polach
eksploataciji:

a) ekspozycja projektu w przestrzeni CSW taznia 1, ul. Jaskétcza 1, Dolne
Miasto, Gdansk

utrwalanie,

wykonywanie kopii i digitalizacji na nosnikach elektronicznych,

O T

publiczne rozpowszechnianie, w tym w sieci internetowej

o

wprowadzanie do pamieci komputerow,
wykorzystanie w dziataniach reklamowych i promocyjnych dotyczacych

= 0

projektu.

Korzystanie z projektéw w wymienionych powyzej polach eksploatacji moze
nastepowaé w sposdb nie naruszajgcy autorskich praw osobistych Uczestnikéw
w szczegoblnosci prawa do oznaczenia filmow nazwiskami Uczestnikéw w
sposdb zwyczajowo przyjety.

Postanowienia ust. 1 - 2 dotyczg kazdego z nadestanych projektow poza
projektami zdyskwalifikowanymi.
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Postanowienia Koncowe



Organizator zastrzega sobie prawo dokonania zmian postanowien niniejszego
Regulaminu w kazdym czasie, w razie zaistnienia szczegdlnych uzasadniajgcych
to okolicznosci, w tym takze do odwotania Konkursu.

O dokonanych zmianach Organizator poinformuje w sposoéb przyjety w
niniejszym Regulaminie w § 6. W przypadku dokonania zmian po uptywie
terminu, o ktérym mowa w 8 2 ust. 1, osoby, ktére zgtosity prace do Konkursu,
bedg zobowigzane do nadestania nowego o$wiadczenia o zapoznaniu sie z
postanowieniami zmienionego Regulaminu i akceptaciji wszystkich jego
postanowien. Niedopetnienie tego obowigzku bedzie skutkowato dyskwalifikacja
zgtoszonej pracy.

Uczestnicy, ktdrzy nie spetniajg ktéregokolwiek z wymogéw okreslonych
niniejszym Regulaminem lub podadzg nieprawdziwe informacje, zostang
zdyskwalifikowani przez Organizatoréw i nie wezma udziatu w Konkursie.

We wszystkich sprawach spornych odnoszacych sie do niniejszego Regulaminu
lub Konkursu gtos decydujacy nalezy do Organizatora.

W zwigzku z podjeciem uchwaty Rady Miasta Gdarnska nr XX11/536/25 z dnia 18
grudnia 2025 r. w sprawie potaczenia samorzadowych instytucji kultury —
Gdanskiej Galerii Miejskiej i Centrum Sztuki Wspétczesnej LAZNIA, i utworzenia
jednej instytucji kultury pod nazwg Gdarnskie Centrum Sztuki Wspotczesneji z
dniem 8 kwietnia 2026 r. Gdanskie Centrum Sztuki Wspdtczesnej wejdzie we
wszelkie prawa i obowigzki CSW taznia

Niniejszy Regulamin podlega ogtoszeniu, z mozliwoscig pobrania i wydruku, na
stronie internetowej: www.laznia.pl



https://www.laznia.pl/

